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"MAQUIMA RECREATIVA MEJORADA" 
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Fig. Hoja unica 



(^7> 

MEJORAS EH UNA MAQUINA RECREATIVA # 

Consistentes en: imcorporar en su pantalla una pluralidad de indicadores (5) 
portadores de grafismos que reflejan escaZonadamente los diferentes valores 
de los premios obtenibles; establecer en la circuiteria de control de la m4- 
quina un circuito auxiliar que, a trav£s de los pulsadores de accionamiento 
(7,8), y ante el registro por parte del circuito de una situaci6n de premio, 
posibilita la variacitfn hacia mis o hacia menos, en orden a aumentar el va — 
lor del premio; e incluir un indicador (6) auxiliar y un segundo indicador - 
(9) auxiliar indicativo del resultado deterainado por el circuito auxiliar, 
tras el accionamiento de los pulsadores (7,8)* 



(57) 
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KEKORIA DESCRIPTIYA 
La presente invencion se refiere, se^un 6e expresa en esta 
memoria descriptiva, a una maquina recreativa que ha sido sen- 
aibleaente nBjorada en orden a potenciar sus caracteristicas fun 
cionales. 

La maquina que la invencion propone es del tipo de las quq, 
incorparan un jus go de tambores, o tambores simulados, portado-* 
res de sfmbolcs capaces de eatable cer diferentes combinaci ones t 
susceptible s de premio* 

En estas maquina s y cono es sabido, al introducir una woneda 
se pan en en funcionasiento los "tambores" y su parada determine 

una ccobinacicn, prestablecida en el programa de gobiemo d**la 

• ••. 

maquina, existiendo respectivos pt£sadares para la parada dv.los 

• • • « 

tambores, aunque realmente talea pulsadores no inciden en la # *com- 
binacian final. 

Las mejoraa que la invencifin propone estan orientadas hacia 
una "prolangacicn M en el jus go con una mayor participacian par 
parte del jugador. 

En este sentido, la maquina incorpara en su pant alia, ademas 
de loe /.ndicadores convenoionalee carrespondientes a las posibles 
oombinaci one s con premio, otra serie de indicadores carrespondien- 
tes a los diferentes valares relativos a los diferentes premios, 
de manera que cuando se consigue una combinacicn premiada, se ilu- 
mina el indicador correspondiente al valor obtenido. Un indicador 
oomplementario, preferentemente provisto de los signos I y -, o cual^ 
quier otro tipo de elusion a la jugada complement aria que se descri- 
bira seguidamente , se iluminara tembi&i informando al jugador de que, 
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a partir del premio obtenido, puede intentar aurentarlo, con 
el riesgo de que este di6minuya, madiante el acci onamient c de 
un pulsador auxiliar, 

Obviaoente esta posibilidad solo sera ofrecida por la mi- 
5 quina cuando el premio obtenido no sea limite, es decir cuando 

no bo trate del premio maxim o o del premio minimo. * 

£1 acci onamiento de tal pulsador trae conBigo la puesta en 
funcionamient o de un circuito auxiliar, existente en el progra- 

ma de la maquina, de manera que el preaio inicialmente obtenido 

• * 

10 puede pasar al valor inmediatamente superior o al valor inmedia- 

tamente inferior, refle jandose este result ado en el correspon- 

diente indicador y suminie trando la maquina el premio resultante. 

*. 

Un segundo pulsador permite llevar a eabo esta jugada auxi- 

• • • • 

• • • 

liar con dos escalones, de manera que el premio inicialmente* t>b- 
15 tenido puede ser transformado en uno que en la e3cala de val-dfes 

ocupe dos posieiones par arriba, con el riesgo de que el premio 
obtenido ocupe paralelamente dos posieiones por debajo An tal es- 
cala. 

Existe taabien un circuito temporizador , de manera que la 
20 situacion de jtgada complement aria se mantiene durante un periodo 

prestablecido, transcurrido el cual se elimina tal posibilidad y 
la mquina suministra el premio obtenido originalmon te. 

La maquina ofrece ademas la posibilidad de una segunda jugada 
auxiliar , para la que dicba maquina incarpara en sus "tambores" 
23 ademas de los aotivos o grafismos con que se consigue la combina- 

cian y respectiTOS numeros cuyos sumatorios se transf carman en el 
numero de "avances" a suministrar a una alineacian de letras que 
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canfiguran un vocablo, como por ejenplo la palabra "iOfSTEF.Y" , 
o cualauiera otro. Cuando por el numero de avances obtenidos 
se consigue coopletar el vocablo citado, ee iluznina un tambor 
auxiliar, preferentemente dispuesto en correspondencia con el 
5 juego de tambores a traves de los que ae obtienen las diferen- 

tes combi^acicoes, tambor auxiliar en el que aparecera un nume-. 

• * • • 

ro indicativo del numero de avances unitarios que pueden efeo- 
tuarse a su rez sobre los citados tambarea principales, a traves 
de correspondientes pulsadores, al efecto de variar la combina- 
10 cion primitivameite obtenida y de tretar de alcanzar otra aJitf- 

tida par un preaio directo. 

Este tambor auxiliar, ad em as de ofrecer la posibilidad *d6* * 

avances dixectoe sobre los tambores princi pales, euyo valor *sfe # * 

• •• . 

refleja en el propio tambor, ofrece tambifa grafismos corre^Rtjn- 

• • 

15 dientes a avances d* numero s no refle jados en el mismo, perd.qV£ 

aparecen en un eenalizador complementario establecido en la pan- 
talla de la maquina, y cuyo numero estara pre fe rent emente compran- 
dido entre uno y dies. 

Dicho tambor complementario incorpora tambien un premio "mis- 

20 terioso" no reflejado en el mismo de forma directa, y que, de acuer 

do con la programaci an de la maquina, puede transf armarse en cual- 
quiera de los premios establecidos en la misma, desde el premio 
minimo al premio maximo, los cuales se suministraran de forma di- 
recta. 

25 Tambien existe la posibilidad de que la parada de este tambor 

auxiliar deteraina la puesta en funcionamiento de los tambores prin 
cipalee, hasta una situacion de parada en la que estos afrecen cual_ 
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quier corbinacion deterainante cie premio, tacbien entre los va- 
lores cfcino y caximo, pero con la particula ridac de que er. es- 
te caso tales premios, adenas de poder ser obtenidos de foraa di- 
rects, permit e: establecer la primera jugada auxiliar, al mis- 
5 menos • 

Finalmente, en el tambor auxiliar eziste otra situacion.de^ 
texminante del premio maximo. 

Para comolementar la descripcicn que seguidamente se va a # 
realizar y con objeto de ayudar a una mejor comprensian de >as» # 
10 caracteristicas del invento, se acompana a la present e memoria 

descriptive, coso parte integrante de la misma, de una hoja unica 

de pianos en la que con caracter ilustrativo y no limitative y en 

• • * 0 

V • 

su unica fi£ura, se ha re pre sent ado una vista parcial en alzad6 

• • • • 

• • • 

frontal de una saquina recreativa realizada de acuerdo ccn l^*1ne- 
15 joras objeto de la presente invencicn. ■•" • 

A la vista de esta figura puede observaree como la raquina 
que la invencaco propone incarpora una Gerie de tambores 1, porta- 
dores cada uno de ellos de una pluralidad de simbolos, como es con- 
vencicnal, capacea de establecer dif erentes combinaciones euscepti- 
20 bles de premio, estando cada uno de tales tarn bores 1 asistido por 

el correspendiente pulsador 2 para efectuar su supuesta parada, a 
la vez que un pulsador 3 establece la puesta en funcianamien to de 
dichoc tambores 1, tras la introduccion de la correspondiente mane- 
da. 

25 En la pantalla d$ la maquina existiran, como es convencional , 

una serie de indicacores 4 relativos a las diferentes combinaciones 
susceptibles de prercio y a loc respectivos premios. 
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k patir de esta er ructuracian conocida, loe perfecciar.a- 
cientor. que la invencion propone se cer. tran en le exiPtencia 
adecas, en la p&n*alla de la naquir.a, d atra serie de indica- 
dores 5, material izados en loc respectivos valores correspandien 
tes a loc diferentes premios cbtenibles por el jugador, de mane- 
ra que Be establece una eacala progresiva uesde el valor nnniito^ 
haste el valor maxima. En el ejemplo represer. tado en la figure » 
tales valorec son de 25-50-75-10O-15O-2OO-25O-30O-35O-5OO, pero 
obviamente estos valores pueden variar sin limit aci on algunaV" 

Ceda imo da estos indicadores 5 esta asistido por un p>l*ot6 

lumirlscente y, cuando en las tarn bo res 1 se consigue una combina- 

cion premiada, se enciende el piloto cor re spend! en te al indioarfer 

5 del valor obtenido. *• • \ 

Simultaneamente se activa otro indicador 6 que inf orna -*aY *ju- 

• • • • 

cad or sobre la posibilidad de realizar una pricera jugada auiil>ar, 
censietente como anteri oroente se h dicho, en aumentar el valor 
del precio obtenido en uno o dos escalones, con el riesgo de dis- 
minuirlo en la misna proporcicn. 

Esto tan solo sera factible, obviamente, cuando el premio ob- 
tenido no se correspond a con loc valores limite. 

Para ello eziete un puis ad or 7 y un segundo puis ad or 8, que 
perniten llevar a cabo tal jugada auxiliar con menor o con mayor 
riesgo, es decir, con la posibilidad de variar en uno o en dos e6- 
calones. Un indicador 9 9 con los simbolos de II y -1 , y 12 y -2 f 
indican al jugador sobre el resultado obtenido tras el accionamien- 
to del pulsador correspondiente, mediant e su iluminaci or. , suminis- 
trando seguidaoente la maquina el premio conseguido de acuerdo con 
el resdtado de la jugada complement aria efectuada. 
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Esta jugada auxiliar es opcional de man era cue, tras la ilu- 
ninacion del indicador 6, y tras un tiecpo prestabiecido, si el 
.iugador no ha actuado sobre uno de los pulsadores la naquina 

suninistra directamente el rremio obtenido en la juvjada principal. 

Los resultados de esta jugada auxiliar no son tleatorios, si- 

no que el aumento o le discinucicn del premio original se enconUa 

ra debidamente programado , en orden a que la naquina suininistre**n 

todo momento el porcentaje de premios prestabiecido, con respecto 

• • • • 

a su reeaudacian. 

La maquina ofrece adorfo una segundo jugada aoxiliar, ptra- la 
cual los propios tambores 1, ademas 6e los motivos convene! onales 

• 

a traves de los que se consiguer. las diferentes combanacionesy "rn- 
corporan respectivos numeros 1C. Cuando la combinacicn obtenida- en 
lec tambores 1 bo tiene premio directo y tambien a traves del ±{t- 
cuito de prcgraaacicn de la maquina, se efectua el suma tori o\di».;los 
citados numeros 1C y tal sunatorio se transforma en un numero de 
"avances" suoinistrados a una alineacicn de letras 11 que configuran 
un determinado *ocablo. 

Cuando a traves de los avances obtenidos par el sunatorio de 
•s numeros 10 se consigue la progresiva y total iluminacion de la 
alineaci&i de letras 11, obviamente con la colaboracion de pilotos 
que asisten a cada una de ellas, se produce la iluminacion y puesta 
en funcionamiento de un xarabor auxiliar 12 determinate de un premio, 
o una posibilidad de premio, tambien auxiliar 12, puede aparecer un 
numero, como el representado en la figure y referenciado con 13, lo 
queequivale a cue el jugador pueda efectuar dos avances sobre uno o 
mas de los tambores 1 de la maquina y a traves de los pulsadores 2, 
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er, order, a v-riar la cecbir.acicr. oririna- cente ottenids. 
tenter ccnvertirla, en una cocbir.aci or. precise*. 

En dicho tambor 12 puode aparecer un sir.bolo indicativo de 
un r.umero de avances no identificado, numero que por el cor.trario, 
se define en un indicadcr auxiliar 14 exiBtente en la pantalla de 
la maquina, donde aparecen va) ores 15 co-respor.dientes al numero, 
de avar.ces obtenido, cuya iluminacion se produce a expensas de Ta 
prograaacion existente en el circuito de gobiemo de la maquina ; 

Existe tambien la posibilidad de que el tambor auxiliar AT 
suministre un pranio "misterioso" no identificado en principle' J? 
que puede variar entre los valores l£mitee maximo y minimo, con- 
trolado tPjnbien por la programacion de la maquina y variable'^ 
funcion de bu est ado de recaudacion. •••* 

• • • • 

Licho tambor 12 puede deterninar, en su parada, el acciW*?ien 
to de los tambores 1 hasta que en estos ee establece una co^cian 
prsmiada, tambien correspondiente a cualquier valor de los previstoc, 
pero con la parti culuridad de que en cualquier caso y al aparecer 
tal combinadon en los tambores, existe la posibilidad de poner en 
practice la primers jugada auxiliar e intentar potenciar el prenio 
obtenido en uno o dos escelcnes, a expensas de oorrer un riesgo si- 

milar en aentido negative 

Finalmente, la parade del tambor auxiliar 12 puede determiner 

el suministro del premio maximo. 

En cualquier caso, se consign* una considerable potenciacior. 
del atractivo de la maquina, por cuanto que existe una mayor parti- 
cipation par parte del jugador en el desarrollo del juego. 

Descrito el objeto del presente Kcdelo de Utilidad y bus dis- 
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tintas partes, se declara que lo cue constituye la esencialxdad 
del oiEcc es lo que se concrete er. las sisuientes: 



5 



10 



• » . 
» • ♦ 

• • • 

• • » 
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REIVINDICACIONES 

1. - MA.QUINA RECREATIVA ME JORADA , que siendo del 
tipo de las que se constituyen mediante una plurarlidad 

• * • 

de "tambores" portadores de grafismos capaces de es<6e- 
blecer multiples combinaciones, susceptibles de premio, 
esencialmente se caracteriza porque su pantalla incor- 
pora una pluralidad de indicadores, portadores de. gra- 
fismos que reflejan escalonadamente los diferentes valo-- 
res de los premios obtenibles, estableciendose en la cir- 
cuiteria de control de la maquina un circuito auxilior 

que. a traves de correspondientes pulsadores de ac<5iona- 

• * • • 

• • • 

miento, y ante el registro por parte de dicho cirfctiito 
de una situacion de premio, posibilita la variaci-oa ha- 
cia mas o hacia menos, en uno o dos escalones, en orden 
a aumentar el valor del premio , a riesgo de que este pue- 

da disminuir, con la particularidad de que la maquina in 
corpora un indicador auxiliar informativo de tal posibili- 
dad, asi como un segundo indicador auxiliar indicativo 
del resultado determinado por dicho circuito auxiliar, 
tras el accionamiento del o 106 correspondientes pulsado- 
res. 

2. - MAQUINA RECREATIVA MEJORADA, segtin reivindi- 

* cacion 1, caracterizada porque los "tambores" incorporan 
ademas de los grafismos combinatorics convencionales, 
grafismos numericos, relacionados con un circuito suma- 
torio de aquellos que aparecen en pantalla, tras cada 
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jugada, habiendose previsto que dicho sumatorio se con 
vierta en un tren de impulsos suministrables a un marca- 

dor auxiliar, que se descarga cada jugada, marcador en 

• • *• 

el que se establece un nivel de impulsos, alcan^ado*- rl 

• • . • 

5 cual se envia una senel al circuito general de la # mAq\ii- 

na, del que se deriva a su vez una nueva posibilidad ope. 
rativa para ella, bien suministrando premios directosT, 
bien suminictrando posibilidades de premio complemeii- 
tario. 

10 3.- MAQUINA HECREATIVA MEJORADA, segun rei*inAi- 

caciones anteriores, caractenzada porque incorporar. un 

• • » • 

tambor auxiliar que resulta operativo cuando el sqm^torio 

de impulsos alcanza el valor prestablecido y citadb.en 
la reivindicacion anterior, estableciendo dicho tambor 

15 auxiliar en su parada la posibilidad de establecer un 
determinado numero de giros parciales, correspondiente 
a la secuencia de grafismos de los tambores principales, 
en estos ultimos, a traves de sus correspondientes pul- 
sadores, indicando ademas dicho tambor auxiliar el nume- 

20 ro de impulsos posibles a traves de los propios grafismos 
numericos de los que es portador, o bien mediante la ilu- 
minacion de un indicador correspondiente a un juego de 
pilotos auxiliares. 

4.- MAQUINA RECREATIVA MEJORADA, segun reivindica- 

25 ciones anteriores, caracterizada porque el c it ado tambor 
auxiliar incorpora ademas un grafismo correspondiente a 
un premio directo, comprendido entre los valores maxitaos 
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y minimos suministrables por la maquina, asi como otro 

grafismo correspondiente a una situacion de dicho tambor 

auxiliar tal que se produce la conexion del sistema de 

alimentacion de los tambores principal es, ccn el Icprlee- 

5 cuente giro de los mismos, basta la parada de los/flii^- 

. • • • 

mos en correspondencia con una *" eterminada combinacion 
premiada, tambien susceptible de variar entre los. .^lo- 
res limites y de acuerdo con la programacion prevrstA 

• • • 

en el circuito de control de la maquina* 

10 5 # - MAQUINA HECREATIVA MEJORADA, segun quejla des- 

crito y reivindicado en la present e memoria, que const a 

de doce hojas todas ellas escritas a maquina por une sola 

« • • • 

de sus caras y se represents en los dibujos que se -acorn- 

• • • * 

pan an. 

15 

Madrid, 21 de Junio 1.98] 

JULIO HERRERO. 
p.p. 
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